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Préscolaire (3-5 ans)
«La légende du voyageur »
Viens revêtir le costume d’un personnage aux allures loufoques et donne 
vie à la légende du voyageur.


Durée : 60 minutes


« Le parcours du saumon sauteur “Salmo Salar” »                          
À vos marques, prêts, partez! Venez découvrir le cycle de vie du saumon 
en parcourant un trajet composé de 6 obstacles : de l’œuf à l’état adulte.


Durée : 60 minutes


Premier cycle (6-7 ans)
« Trouve-moi : à la poursuite des personnages perdus »
Équipé de loupes et d’indices, menez votre enquête à la recherche de 
personnages enfantins. Ils vous feront revivre un épisode de l’histoire de la 
maison et de ses habitants.


Durée : 90 minutes


« Des marionnettes sur roulettes »
Oyé! Oyé! Venez assister à une prestation unique, de personnages hauts en 
couleur, qui vous fera vivre de manière animée, l’histoire du Site de pêche Déry.


Durée : 70 minutes 


Deuxième cycle (8-9 ans)
« Pour pêcheur averti »
Venez manier la perche, le harpon ou le piège à saumon afin de capturer le 
plus gros saumon, en utilisant les techniques de pêche d’hier à aujourd’hui.


Durée : 60 minutes


« L’arbre de la famille »
Viens décorer notre arbre, grandeur réelle, d’une branche que tu auras 
fabriquée à l’image d’un personnage de la famille Déry. 


Durée : 90 minutes
Spécificités : 
• 1 groupe à la fois. • 1 guide par groupe de 30 élèves.
• 3 $ par élève (plus taxes).  • Réservation obligatoire.
• Possibilité de dîner sur place, réservation requise.
• Activités offertes du lundi au vendredi de mars à novembre.
• Des activités préalables et subséquentes à l’activité sont offertes.


Troisième cycle (9-10 ans)


Musée hors les murs : Le guide se présente à l’école avec son costume
 et son matériel.
Spécificités : 
Coût : 150 $ pour un groupe, 75 $ par groupe supplémentaire
(des frais supplémentaires sont applicables sur une distance de 
plus de 50 km.) 


Durée : 1 période de cours


« J’ai entendu dire que… »
Vous êtes invités à illustrer, avec l’aide d’une toile et de vos pinceaux, 
une rumeur créée de toutes pièces sur la Maison Déry. 
« Le panier du pêcheur »
Mettez votre créativité à l’épreuve en entreprenant la fabrication d’un 
nouvel accessoire servant à la pêche. 


Toutes les activités sont conçues sur les bases
du Programme de formation de l’école québécoise. 


Pour information et réservation :
418-873-2027


infomaisondery@moulinmarcoux.com











__MACOSX/._Programme_educatif.pdf

